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Objetivo del juego:
Cada jugador intenta ser el primero en atravesar el bosque con su animal y ganar la carrera.
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Preparación del juego:

Antes de la primera partida, las tarjetas de animales, las fichas  
de movimiento, las de alimentación y las piezas deben sacarse  
con cuidado de las hojas perforadas. A continuación, se montan las piezas.

 1.  El tablero se ensambla y se coloca en el centro de la mesa. 

 2.  Se ponen todas las fichas de movimiento y de alimentación  
en la bolsa y se mezclan ahí dentro.

 3.  Cada jugador elige una tarjeta de animal y la coloca delante de sí. 
Luego coge la pieza correspondiente y la coloca en  
una de las casillas de inicio (la casilla con  
el prado enmarcado con flores).

5 min 2 - 43+

Es otoño y el bosque está lleno de hermosos colores:
¡Es la estación ideal para una carrera!

Los pequeños animales avanzan con más o menos rapidez árbol a árbol. 
Pero también les gusta picar y no pueden resistir todo tipo de tentaciones,  

por lo que las pausas retrasan la carrera una y otra vez...

ES

Forest-First-RDJ.indd   16Forest-First-RDJ.indd   16 04/12/2024   16:5004/12/2024   16:50



17

Desarrollo del juego:
Empieza el jugador más joven. A continuación, se juega por turnos en el sentido de las agujas  
del reloj. El juego termina cuando uno de los animales alcanza su casilla al otro extremo  
del bosque (la casilla con el árbol enmarcado con flores).

Turnos: 
El jugador a quien le toca saca una ficha de la bolsa. Se trata de una ficha de movimiento  
o una de alimentación.

• Fichas de movimiento
Todas las fichas de movimiento están impresas por ambas caras y ofrecen en cada  
una de ellas una opción de movimiento.

El jugador elige una de las dos caras de la ficha de movimiento que ha sacado de la bolsa,  
y mueve a los animales de todos los jugadores a la siguiente casilla que muestra el mismo árbol  
que la cara elegida de su ficha de movimiento. Al hacerlo, cada animal se mueve en su propia fila.

Advertencia: Cuanto más se acerca un animal a la meta, menos árboles hay delante de él. En 
caso de que delante de un animal no haya ningún otro árbol con el color correspondiente, la 
pieza se queda quieta.

Las fichas de movimiento que se han usado no se vuelven a meter en la bolsa  
sino que se retiran del juego.

ES
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• Fichas de alimentación

El jugador coloca la ficha de alimentación, que ha sacado de la bolsa, en la fila de otro jugador 
en una casilla que tenga un árbol del mismo color y que se encuentre frente a su animal.

Advertencia: En caso de que la ficha de alimentación sacada no se pueda colocar en ninguna 
casilla, porque en las filas de los otros jugadores y delante de sus animales no hay ningún  
otro árbol del mismo color, la ficha no vuelve a la bolsa sino que se retira del juego.  
Esto finaliza el turno del jugador.

Las fichas de alimentación sirven para ralentizar a los animales de los otros jugadores.
Si un jugador quiere mover su animal hacia delante, pero en su camino hay comida,  
el movimiento termina en la casilla delante de la ficha de alimentación.  
El jugador retira la ficha de alimentación del tablero y la coloca en su tarjeta de animal.

Una vez realizada la acción de la ficha que se ha movido, le toca al siguiente jugador, quien saca una 
ficha de la bolsa.

ES
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Fin del juego:
Tan pronto como un animal ha llegado a la última casilla de su fila (casilla de árbol enmarcada con 
flores), su jugador es el ganador automático.

En caso de un empate, los dos jugadores cuentan las fichas de alimentación que tienen en las 
tarjetas de su animal. Gana quien tenga más fichas de alimentación.

Si en este caso también hay un empate, todos los jugadores implicados ganan conjuntamente. 
¿Quizás quieran jugar de nuevo otra vez?

19
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