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Es otono y el bosque esta lleno de hermosos colores:
jEs la estacion ideal para una carrera!
Los pequenos animales avanzan con mas o menos rapidez arbol a arbol.
Pero también les gusta picar y no pueden resistir todo tipo de tentaciones,
por lo que las pausas retrasan la carrera una y otra vez...

Objetivo del juego:

Cadajugadorintenta ser el primero en atravesar el bosque con su animal y ganar la carrera.

Preparacion del juego:

Antes de laprimera partida, las tarjetas de animales, las fichas
de movimiento, las de alimentacion y las piezas deben sacarse
con cuidado de las hojas perforadas. A continuacion, se montan las piezas.

1. Eltablero se ensamblay se colocaen el centro de lamesa.

2. Se ponentodas las fichas de movimiento y de alimentacién
enlabolsay se mezclan ahi dentro.

3. Cadajugador elige una tarjeta de animal y la coloca delante de si.
Luego coge la pieza correspondiente y lacolocaen
unadelas casillas deinicio (lacasillacon
el prado enmarcado con flores).




Desarrollo del juego:

Empieza eljugador mas joven. A continuacion, se juega por turnos en el sentido de las agujas
delreloj. El juego termina cuando uno de los animales alcanza su casilla al otro extremo
del bosque (la casillacon el arbol enmarcado con flores).

Turnos:

Eljugador a quien le toca sacaunafichadelabolsa. Se trata de una ficha de movimiento
o unade alimentacion.

¢ Fichas de movimiento

Todas las fichas de movimiento estanimpresas por ambas caras y ofrecen en cada
unade ellas una opcion de movimiento.

Eljugador elige una de las dos caras de la ficha de movimiento que ha sacado de labolsa,
y mueve alos animales de todos los jugadores ala siguiente casilla que muestra el mismo arbol
que lacaraelegida de su fichade movimiento. Al hacerlo, cada animal se mueve en su propiafila.

Advertencia: Cuanto mas se acerca un animal ala meta, menos arboles hay delante de él. En
caso de que delante de un animal no haya ningun otro arbol con el color correspondiente, la
pieza se queda quieta.

Las fichas de movimiento que se han usado no se vuelven ameter enlabolsa
sino que seretiran deljuego.




¢ Fichas de alimentacion

Eljugador colocala ficha de alimentacion, que hasacado delabolsa, en lafila de otro jugador
enuna casillaque tengaun arbol del mismo color y que se encuentre frente a su animal.

Advertencia: En caso de que la ficha de alimentacion sacada no se pueda colocar en ninguna
casilla, porque enlas filas de los otros jugadores y delante de sus animales no hay ningun

otro arbol del mismo color, la ficha no vuelve alabolsa sino que se retira del juego.

Esto finaliza el turno del jugador.

Las fichas de alimentacion sirven pararalentizar a los animales de los otros jugadores.
Siunjugador quiere mover su animal hacia delante, pero en su camino hay comida,

el movimiento termina en la casilla delante de la ficha de alimentacion.

Eljugador retiralaficha de alimentacion del tablero y la coloca en su tarjeta de animal.

Unavezrealizadalaaccion dela ficha que se hamovido, le tocaal siguiente jugador, quien sacauna
fichadelabolsa.




Fin del juego:

Tan pronto como un animal ha llegado ala ultima casilla de su fila (casilla de arbol enmarcada con
flores), sujugador es el ganador automatico.

En caso de un empate, los dosjugadores cuentan las fichas de alimentacion que tienen en las
tarjetas de su animal. Gana quien tenga mas fichas de alimentacion.

Sien este caso también hay un empate, todos los jugadoresimplicados ganan conjuntamente.
¢Quizas quieranjugar de nuevo otra vez?
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts.
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